Um zu gewinnen, sammle é Karten in derselben
Farbe.

- Mische das Kartenspiel und verteile 6 Karten an
jeden Spieler. Lege die restlichen Karten in einen
gemeinsamen Stapel.

- Alle geben gleichzeitig eine Karte an den Spieler
links weiter.

- Wenn eine Karte zu dir zurickkommt, zeige sie,
lege sie ab, und ziehe eine neue vom Stapel.

- Sobald du 6 Karten in einer Farbe hast, lege
unauffdllig einen Finger auf den Tisch. Der letzte,
der das tut, bekommt einen Buchstaben:

. Der erste, der * " buchstabiert, ist das
Verliererschwein!

*

Teile das Kartenspiel gleichmaBig zwischen 4
Spielern auf (je 1 Farbe). Tauscht Karten, bis ein
Spieler 4 mit demselben Wert hat.

Erfinde ein eigenes Zeichen fiir jede Farbe (z. B.

an die Nase fassen). Kopiere das erste gezeigte
Zeichen.

Flige Joker als Wildcards hinzu und erfinde eigene
regeln!

*

*



